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Yaşar Üniversitesi 
 İletişim Fakültesi 

Yeni Medya ve İletişim Bölümü 
DERS İÇERİKLERİ 

 

DERS KODU DERS ADI     T+U+L  AKTS           İÇERİK 

   

COMM 1101 İLETİŞİM ÇALIŞMALARININ TEMELLERİ  4+0+0     7
  

 

COMM 1130 GÖRSEL KÜLTÜR    3+0+0     6
   

 

NMED 1115 YENİ MEDYA VE İLETİŞİM TEKNOLOJİLERİ 3+2+0     7
   

 

SOFL 1101-2 AKADEMİK İNGİLİZCE I- II   4+0+0     4
   

 

TURK 1110 TÜRK DİLİ I- II     2+0+0     2
  

 
 

 

İletişimin temel kavramlarını ve iletişim çalışmalarının kapsamını tanıtmak için tasarlanmıştır. 
İletişim ve medya çalışmaları alanında ortaya atılmış erken dönem modeller, kuramsal bakış açıları 
ve temel yöntemler, eleştirel bir bakış açısıyla tanıtılmaktadır.  

 

Görsel kültürün günlük yaşamdaki rolünü ve kamusal alanda anlamların, fikirlerin ve kimliklerin 
şekillenmesi ve yayılmasındaki önemli rolünü araştırmaktadır. Temsil, ideoloji, iktidar, bakış, 
yeniden üretim, kitle iletişim araçları, tüketim kültürü, postmodernizm ve küreselleşme gibi 
kavramlarla bağlantılı olarak çeşitli görsel medya ve imgeler tartışılacaktır. 

 

Bu ders, bilgi iletişim teknolojileri temel kavramlarını, sorunları çözmek için bilgi iletişim 
teknolojileri tabanlı çözümleri ile güvenlik, toplum ve dijital okuryazarlık, vb. konuları kapsar. 

 

Öğrencilerin temel akademik İngilizce becerilerini edinmeyi uygular ve amaçlar. Bu ders önemli 
akademik okuma parçaları ile okuma, dinleme ve yazma, not alma becerilerini geliştirmeye 
yardımcı olur.  

 

Türk dili ile ilgili temel kavramlar, ses bilgisi, şekil bilgisi, cümle bilgisi, Türkçe’nin anlambilimsel 
özellikleri, yazım kuralları ve noktalama işaretleri, sözlü ve yazılı anlatım bozuklukları öğretilecektir. 
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Yaşar Üniversitesi  
İletişim Fakültesi  

Yeni Medya ve İletişim Bölümü 
DERS İÇERİKLERİ 

 
 

DERS KODU DERS ADI     T+U+L  AKTS           İÇERİK 

COMM 1120 TOPLUM KURAMLARI    3+0+0     6
  

 

NMED 1110 BİLİŞİMSEL DÜŞÜNME    3+2+0     6
   

 

NMED 1116 MEDYA TARİHİ     3+0+0     6 
  

 

NMED 1118 DİJİTAL GÖRSELLEŞTİRME   3+2+0     6
  

   

VCDS 2107 FOTOĞRAFÇILIK    2+2+0        6
  

   

 

 

Toplum kuramları; toplumsal ve siyasal felsefe, ekonomi-politik ve sosyoloji alanlarındaki "büyük 
fikirleri" tanıtmada disiplinler arası bir yaklaşıma dayanır. Belirli bir alana odaklanmak yerine, 
"toplumsal olguları" anlamada felsefi düşünce, siyasal düşünce ve iktisadi düşünce arasında 
yaratıcı bir diyalog sunar.  

Bu ders, bilişimsel düşünmenin temel kavramları olan ayrıştırma, örüntü tanıma, soyutlama ve 
algoritmalar konularını kapsamaktadır. Ayrıca bu ders, programlamanın temel kavramları ve 
terminolojisi hakkında bilgi sunmaktadır. 

Bu ders bilgi ve iletişim teknolojilerindeki gelişmelere bağlı olarak sosyal, politik-ekonomik ve 
kültürel değişimi sorgulayarak medya kuram ve yaklaşımlarını, yeni medya uygulamalarını ve 
bunların toplumsal yansımalarını irdeleyecektir. 

 

Görsel tasarım yazılımları Adobe Illustrator ve Photoshop'u ayrıntılı olarak, sanatın görsel 
öğelerini (Çizgi, Şekil, Renk, Boşluk, Doku), sanatın görsel öğelerine psikolojik tepki, kompozisyon 
ve mizanpaj, tipografi, fotoğraf rötuşlama, fotoğraf işleme, görsel efektleri içermektedir. Öğretim 
ve öğrenme etkinlikleri, ders içeriğine uygun ekipman ve teknoloji ile, güncel uygulamalara uygun 
olarak laboratuvar ortamında verilmektedir. 

Uygulamalı pratik ve eleştiri oturumlarının bir kombinasyonu yoluyla öğrenciler, fotoğraf tarihi, 
fotoğrafçılık üzerine temel ontolojik tartışmalar, fotoğraf makinesinin temelleri, doğru pozlama, 
lensler, kompozisyon, alan derinliği, renk ve ışık ve fotoğraf yoluyla dijital hikâye anlatımının 
temellerini anlayacaklardır. 
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Yaşar Üniversitesi 
İletişim Fakültesi 

Yeni Medya ve İletişim Bölümü 
DERS İÇERİKLERİ 

 
DERS KODU DERS ADI     T+U+L  AKTS           İÇERİK 

 

HIST 1110 ATATÜRK İLKELERİ VE İNKILAP TARİHİ I  2+0+0        2 

  

COMM 1140 MEDYA KURAMLARI     3+0+0  6 

 

 

ISG 9110  İŞ SAĞLIĞI VE GÜVENLİĞİ I    2+0+0  2 

 

 

NMED 2101 SOSYAL AĞ MEDYASI    4+2+0     7 

 

NMED 2105  DİJİTAL ORTAM İÇİN TEMEL TASARIM   4+2+0  7 

 

NMED 2113  YENİ MEDYA İÇİN WEB UYGULAMALARI  3+2+0  6 

 

Atatürk İlkeleri ve İnkılap Tarihi I dersi konuyla ile ilgili kavramları, Osmanlı Devleti'ni çöküşten 
kurtarmak için yapılanları, I. ve II. Meşrutiyet dönemileri, Avrupa’da yaşanan gelişmeler, I. Dünya 
Savaşı, Mondros Mütarekesi sonrası gelişmeleri, Milli kongreler, Misak-ı Milli kararları, TBMM 
Dönemi, Kurtuluş savaşı dönemi, Mudanya Ateşkes Antlaşması ve Lozan Barış Antlaşması konularını 
kapsamaktadır. 

Ana akım iletişim yaklaşımlarını birinci yarıyılın “İletişim Çalışmalarının Temelleri” dersine bırakan 
bu ileri düzey ders, öncelikle eleştirel medya çalışmalarına odaklanır. Marksist kuramın medya 
çalışmalarına etkisi, Frankfurt Okulu, Yapısalcılık ve post-yapısalcılık, Birmingham Okulu, 
ideoloji/hegemonya kuramları ve ekonomi- politik yaklaşımlar dersin odağında olacaktır. 

İş sağlığı ve güvenliği kavramları, iş sağlığı ve güvenliğinin temel bileşenleri ve etki eden etmenler, 
Türkiye’de ve dünyada iş sağlığı ve güvenliği alanındaki uygulamalar ve tarihsel gelişimi, çalışma 
yaşamında sağlık ve mühendislik uygulamaları, meslek hastalıkları, iş sağlığında koruma ve önlem 
ilkeleri, iş sağlığı ile ilgili temel göstergeler, dünyada ve ülkede iş sağlığı ile ilgili güncel durum. 

Dersin ilk yarısında sosyal ağ medyası kavramları ve modelleri verilmektedir. İkin yarısında ise 
öğrencilerden çeşitli sosyal ağ mecralarında varlık göstererek ağ oluşturma etkinlikleri 
gerçekleştirmeleri, etkileşim kalıplarını izlemeleri ve kendi alanlarının özelliklerini analiz etmeleri 
beklenmektedir. 

Öğrencilere temel tasarım prensipleri ile ilgili teorik altyapı sağlanırken, yaratıcılığını geliştirmek ve 
tasarım süreçlerine dair deneyim kazandırmak adına birkaç haftalık projeler verilerek tasarımsal 
uygulamalar yapması amaçlanır. 

 
Bu ders, web ve web tasarımına ilişkin temel kavramlar ile konuları kapsamaktadır. Ayrıca, 
kullanıcı arayüzü (UI), bilgi mimarisi (IA), site haritası, wireframe ve prototip tasarımı hakkında 
ayrıntılı bilgi ve tartışmalar bu dersin ele aldığı konular arasındadır. 
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Yaşar Üniversitesi 
İletişim Fakültesi 

Yeni Medya ve İletişim Bölümü 
DERS İÇERİKLERİ 

 
DERS KODU DERS ADI     T+U+L  AKTS           İÇERİK 

 

HIST 1210 ATATÜRK İLKELERİ VE İNKILAP TARİHİ II  2+0+0     2
   

 

NMED 2118  İLETİŞİM ARAŞTIRMALARI VE ETİK   4+2+0  7
   

 

COMM 1150  HABERCİLİK      3+0+0  6
   

 

NMED 2112  VİDEO ANLATILARI     4+2+0  7
   

 

NMED 2120  YENİ MEDYA İÇİN MOBİL UYGULAMALAR  2+2+0  6
  

 

UFND 6120  GİRİŞİMCİLİK VE İŞ PLANLAMASI   2+0+0  2
   

Ders Cumhuriyetin ilanından sonraki gelişmelerin genel değerlendirmesini yaparak 1980'lere 
kadar Türkiyeyi etkileyen iç ve dış olayları kapsar. 

 

Bu ders, öğrencilerin dijital medya dolayımıyla gerçekleşen iletişimi analiz edebilmeleri adına 
iletişim bilimlerinde bilimsel araştırma ilkelerini, nitel ve nicel araştırma yöntemlerini, veri 
toplama tekniklerini ve raporlama uygulamalarını kapsar. 

 

Bu ders, haber toplama ve yazma teknikleri, çoklu ortam gazeteciliği ve medya etiği de dahil 
olmak üzere modern gazetecilik ilkeleri ve uygulamalarını kapsar. Öğrenciler, başlıklar, girişler 
ve ikna edici argümanlar oluşturma dahil olmak üzere gazetecilik amaçları için yazma becerilerini 
geliştirirler ve araştırmacı gazetecilik amaçları için veri analizi yapmayı öğrenirler. 

 

Video prodüksiyonunun temellerini öğreten uygulamalı bir derstir. Dijital video oluşturmanın üç 
aşamasına olan prodüksiyon öncesi, prodüksiyon ve post prodüksiyon süreçleri işlenir ve 
uygulanır. Öğrenciler, kamera açıları, prodüksiyon planlaması ve sıralama hakkındaki bilgilerini 
gösterecek video projeleri oluşturacaklardır. 

Bu ders, mobilin kısa tarihini, mobil ekosistemi, mobil uygulama türlerini, mobil bilgi mimarisini 
ve mobil tasarım konularının temellerini kapsar. Ayrıca bu derste, MIT App Inventor Platformu 
aracılığıyla mobil uygulama geliştirme pratikleri deneyimlenir. 

Girişimciliğe ilişkin temel kavramları, yalın girişimciliğin önemini, girişimci kişilerin özelliklerini, 
girişimci iş fikirleri üretme yollarını, yaratıcı düşünme yollarını, rakipleri, pazarı ve iş fikirlerini 
analiz etmeyi, işletmenin sahip olması gereken temel işletme faaliyetlerini ve iş planı oluşturma 
sürecini nasıl gerçekleştirebileceğiniz incelenecektir. 
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Yaşar Üniversitesi 
İletişim Fakültesi 

Yeni Medya ve İletişim Bölümü 
DERS İÇERİKLERİ 

 
DERS KODU DERS ADI     T+U+L  AKTS           İÇERİK 

 

COMM 1160  TÜRKİYE'DE SİYASET, TOPLUM VE MEDYA 3+0+0  6 

 

NMED 3125  HABERCİLİK STÜDYOSU    3+2+0  6 

 

 

NMED 3127  DIGITAL STORYTELLING    3+2+0  6 

  

 

NMED 3103 KULLANICI DENEYİMİ TASARIMI   4+2+0     7
   

 
 

 
 
 
 

 
 

Dersin içeriği Türkiye’nin yakın tarihiyle, bugünün toplumsal ve siyasal sorunlarının anlaşılıp, 
tartışılabilmesini sağlayacak kavramlar ve yaklaşımlar çerçevesinde kurulacaktır. Uzman 
konuklarında katılımıyla güncel konular üzerinden tartışmalar yürütülecek kültürel ve politik 
gelişmeler sinema, basın TV edebiyat ve müzik alanları üzerinden yürütülecektir.  
 

Bu derste öğrenciler haber yazmanın temel ilkelerini teorik olarak öğrenmenin yanında dönem 
içinde yazdıkları haberlerin değerlendirilmesi ile uygulama yaparak haber yazma becerilerini 
geliştirirler. Dönem içinde farklı mecralar için geleneksel ve dijital haber içeriği üretilmesi 
sağlanmaktadır. 

Dijital hikâye anlatımı dersinde, hikâye anlatıcılığı temelden dijital mecraya giden bir süreç 
içinde ele alınır. Dönem boyunca dijital hikâye anlatımının pek çok türü hakkında bilgi verilir ve 
öğrenciler bu farklı türlerde projeler üretirler. Tüm bunların yanında bu ders, temel düzeyde 
film yapımı hakkında teknik bilgi ve pratiği içerir. 

 
Dersin ilk yarısında UX Tasarımı hakkında teorik bilgiler verilmektedir. İkinci yarıda, 
öğrencilerin seçtikleri bir kavram için etkili bir UX tasarımı gerçekleştirmeleri ve bu bağlamda 
bir kullanıcı araştırması yapmaları beklenir. Öğrenciler ders sonunda bir kullanıcı deneyim 
ihtiyaçlarını karşılayan bir tasarım ortaya koyarlar. 
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Yaşar Üniversitesi 
İletişim Fakültesi 

Yeni Medya ve İletişim Bölümü 
DERS İÇERİKLERİ 

 
DERS KODU DERS ADI     T+U+L  AKTS           İÇERİK 

 

NMED 3105 SOSYAL AĞ OYUNLARI    3+2+0     6 

 

NMED 3126  SOSYAL MEDYA PLANLAMASI    3+2+0  6
   

 

UFND 7010  SOSYAL SORUMLULUK     0+2+0  1 

 

 

NMED 4111-2 YENİ MEDYA BİTİRME PROJESİ I-II  2+4+0  12 

 

   

 

 

   

 

Ders teorik ve uygulama olmak üzere iki bölümden oluşmaktadır. Oyun endüstrisinin yapısı, 
trendleri oyun türleri ve oyun mekanikleri ile ilgili teorik bir altyapı kurulmasının ardından Unity 
engine üzerinden sosyal medya için oyun tasarımının temelleri üzerine uygulama çalışmalarıyla 
devam etmektedir. 

Bu ders proje geliştirmenin temelleri ile başlar, daha sonra proje tasarımı ve uygulaması ile 
devam eder. Öğrencilerden dönem içerisinde iki adet proje geliştirmesi ve sunması 
beklenmektedir. Proje üretimini desteklemek için öğrencilerin bulduğu fikirler sınıf içerisinde 
tartışılacaktır. 

Sosyal Sorumluluk Projesi, Yaşar Üniversitesi’nin kurumsal bilim iddiasının unsurlarından bir 
diğeridir; bu iddianın, akademik ve idari kadrolarının, öğrencilerinin ve mezunlarının sahip 
olduğu “sosyal çevreye karşı sorumluluk hisseden kimlik değeri” olarak benimsenmesini 
öngören becerilerinin uygulama ağırlıklı bir derstir. 

 
Ders proje geliştirmenin temelleri ile başlar, daha sonra proje tasarımı ve uygulaması ile devam 
eder. Öğrencilerden dönem içinde bir yeni medya ve iletişim projesi gerçekleştirmesi böylece 
proje tasarımına, proje gelişim süreçlerine, araştırma ve sunum tekniklerine yönelik bir anlayış 
kazanmış olması beklenmektedir. 
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Yaşar Üniversitesi 
İletişim Fakültesi 

Yeni Medya ve İletişim Bölümü 
SEÇMELİ DERS İÇERİKLERİ 

 
DERS KODU DERS ADI     T+U+L  AKTS           İÇERİK 

 

COMM 3510  TRANSMEDYA HİKÂYE ANLATICILIĞI   2+2+0   6  

 

 

COMM 3520  POPÜLER KÜLTÜR     3+0+0   6  

 

 

COMM 3530  MULTİMEDYA HABERCİLİK    2+2+0   6  

 

 

COMM 3540  DİJİTAL HABERCİLİKTE YAPIM    2+2+0   6  

 

 
 
 
 

 

Bu ders, öğrencilerin transmedya öykü anlatımı konusundaki bilgi ve anlayışlarını geliştirir ve ekip 
çalışması yoluyla kendi transmedya anlatı projelerini geliştirmelerini bekler. Ders, transmedya 
hikayelerinin ayırt edici özelliklerinin ve bunların arkasındaki mantığın tartışılması, transmedya 
eğlencesinin tarihi ve mevcut durumu çağdaş medya franchise'larının başarılı transmedya anlatı 
projeleri üzerinden incelenir. 

Bu derste popüler kültürün ideolojik işlevleri, konu ile ilgili kuramsal tartışmalar ve kitle 
medyasının popüler kültürü yaymadaki rolü gibi konular üzerinde durulmaktadır. Ancak popüler 
kültür, kendi başına bağımsız ya da özerk bir kültürel olgu olarak ele alınmamakta; bundan ziyade 
ekonomik, politik ve ideolojik boyutlarıyla birlikte değerlendirilmektedir. 

Teorik ve pratik yaklaşımların kombinasyonuyla öğrenciler, temel gazetecilik prensiplerini, ses, 
fotoğrafçılık, video, sosyal medya, veri, podcast'ler, mobil uygulamalar, sanal gerçeklik ve web 
tasarımı dahil olmak üzere çeşitli çoklu ortam formatlarına uygulama becerisi kazanacaklardır.  

 

Bu ders öğrencilere, dijital hikâye anlatımını oluşturan farklı unsurların anlaşılmasını ve bu 
unsurların bütünleşerek izleyiciyi etkileyen bir anlatı oluşturmasını sağlamayı amaçlamaktadır. 
Ayrıca, ders çoklu ortam içeriğinin daha geniş bir izleyici kitlesine tanıtılması ve dağıtılması için 
sosyal medya platformlarının kullanımına odaklanacaktır. Uygulamalı ödevler ve deneyimler 
aracılığıyla, öğrenciler etkili hikâye anlatımı ve izleyici katılımı için dijital araç ve platformların 
kullanımında uzmanlaşacaklardır. Sonuç olarak, ders, çağdaş izleyicilerle uyumlu, etkileyici çoklu 
ortam eserleri oluşturma konusunda yetkin dijital gazeteciler yetiştirmeyi amaçlamaktadır. 



8 
 

Yaşar Üniversitesi 
İletişim Fakültesi 

Yeni Medya ve İletişim Bölümü 
SEÇMELİ DERS İÇERİKLERİ 

 
DERS KODU DERS ADI     T+U+L  AKTS           İÇERİK 

  

COMM 3550  VERİ GAZETECİLİĞİ VE GÖRSELLEŞTİRME 2+2+0   6  

 

 

COMM 3560  IMMERSİVE GAZETECİLİK    2+2+0   6  

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

Bu ders, öğrencilere veri gazeteciliği ve görselleştirme kavramları ve teknikleri hakkında bilgi 
vermeyi amaçlamaktadır. Öğrenciler; veri toplama, temizleme, analiz etme ve etkili ve ilgi çekici 
bir şekilde sunma tekniklerini öğrenecek ve uygulayacaklardır.  

Ders kapsamında, sürükleyici ve etkili bir hikâye anlatımı yaratmak için teknolojik araçların 
gazetecilik deneyimi ile birleştirilmesi üzerinde durulacaktır. Öğrenciler, sanal gerçeklik, 
artırılmış gerçeklik, etkileşimli multimedya, oyun, veri görselleştirme ve yapay zekâ dahil olmak 
üzere sürükleyici hikâye anlatımının araçlarını ve tekniklerini öğreneceklerdir. Başarılı 
sürükleyici gazetecilik projelerinin vaka çalışmaları analiz edilecek ve öğrenciler ders boyunca 
iki sürükleyici gazetecilik projesi üzerinde çalışacaklardır. 
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Yaşar Üniversitesi 
İletişim Fakültesi 

Yeni Medya ve İletişim Bölümü 
SEÇMELİ DERS İÇERİKLERİ 

 
DERS KODU DERS ADI     T+U+L  AKTS           İÇERİK 

 

NMED 3501  YENİ MEDYADA ÖZEL ÇALIŞMALAR  0+6+0   6  

 

NMED 3502  YENİ MEDYADA ÖRNEK DURUM ÇALIŞMALARI  2+2+0   6  

 

NMED 3550  YENİ MEDYA SOSYOLOJİSİ    3+0+0   6  

 

 

NMED 3551  YENİ MEDYA SANATI     3+0+0   6 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Öğrenciler dönem içinde bölüm tarafından kendilerine verilecek yeni medya ve iletişim 
konu içeriklerini proje olarak ve yaratıcı çözümler getirerek uygulayacaklardır.  

Bu ders, yeni medya, yeni medya araştırması, sosyal medya pazarlaması ve sosyal medya 
reklamcılığı konularındaki tanımları ve temel kavramları kapsar. Ayrıca ilgili ders, yeni 
medya örnek olay incelemelerini içeren atölye serilerinden oluşmaktadır. 

Bu ders, ağ toplumu (Castells), ağ bağlantılı bireycilik (Wellman), çevrimiçi kamusal alan 
(Habermas), diasporalar ve küresel topluluklar (Miller), yeni medya ve demokratikleşme 
(Coleman ve Morozov) ile sanal kimlik ve sanal topluluklar (Turkle ve Rheingold) üzerine 
yoğunlaşır. Öğrenciler, hangi teorilerin mevcut durumu en iyi yansıttığını ve mevcut 
sorunları tartışmaya teşvik edilir. 

Ders, yeni medya ve sanat arasındaki ilişkilere odaklanır. Öğrenciler, sanatçıların kendilerini 
ifade etmek için çeşitli dijital ortam türlerinin sağladığı olanakları nasıl kullandıklarını 
gözlemleyeceklerdir. Ders içeriği, yeni medya sanatı ve teori arasındaki ilişkiye odaklanır. 
Her hafta, yeni medya sanatı tarihindeki belirli bir uygulama veya olayı ilgili bir teorik 
kaynakla eşleştirerek tarihsel bir anlatının izini sürecektir. 
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Yeni Medya ve İletişim Bölümü 
SEÇMELİ DERS İÇERİKLERİ 

 
DERS KODU DERS ADI     T+U+L  AKTS           İÇERİK 

 

NMED 3552  YENİ MEDYA ÜRETİMİ     2+2+0   6  

 

 

 

NMED 3553  ETİKTE GÜNCEL KONULAR    3+0+0   6  

 

 

 

NMED 3554  ARAŞTIRMACI GAZETECİLİK    3+0+0   6  

 

 

NMED 3555  GENİŞLETİLMİŞ GERÇEKLİK    2+2+0   6 

 

 
 

 

Bu ders sosyal medya gibi dijital platformlar için hareketli görüntü (video, animasyon, vb.) 
üretimi süreçlerine odaklanmaktadır. Ders kapsamında medya üretiminin teorik ve pratik 
alanlarına ilişkin bilgiler verilmektedir. Sosyal medya içeriklerinin yapım, yapım sonrası (post-
prodüksiyon) ve paylaşım aşamaları detaylı bir biçimde incelenmektedir. Öğrenenler ders 
kapsamında final projesi olarak herhangi bir sosyal medya platformunda paylaşılmak üzere 
hazırlanmış bir içerik üretmektedir. 

Bu, öğrencilerin çağdaş gazeteciliğin temel kurallarını ve etiğini öğrendikleri bir derstir. 
Öğrenciler, gazetecilik etiği hakkında kavramsal bilgi ve gazetecilikteki temel ahlaki meseleler 
ve etik ikilemler hakkında fikir sahibi olurlar. Öğrenciler ayrıca derste öğrendiklerini gazetecilik, 
yazılı basın, yayıncılık ve izleyici tabanlı uygulamalarda kullanma becerisi kazanırlar. 

Dersin ilk yarısında araştırmacı gazetecilik hakkında teorik bilgiler verilmektedir. İkinci yarıda 
öğrencilerin dijital araçları kullanarak giriş düzeyinde bir araştırma yapmaları beklenir. 
Öğrenciler detaylı haber raporlama tekniklerini, dijital ortamlarda araştırmacı gazeteciliğin rolü 
hakkında bir anlayış geliştirmeyi amaçlar. Ayrıca, önemli kararlar verme, kayıtlara nereden 
erişecekleri ve bilgiyi nasıl okuyacakları ve analiz edecekleri hususunda bir anlayış geliştirirken, 
kamu kaynaklarını kullanabilmeyi göstermeyi amaçlamaktadır. 
 

Ders öğrencilere uzamsal bilgi işlemi tanıtarak başlayacaktır. Genişletilmiş gerçeklik konusu 
işlenecek, Unity programına giriş yapılacak, AR Kit ve AR Core ile bir örnek uygulama 
gerçekleştirilecektir. Daha sonra Vuforia kullanarak öğrencilerin konuyla ilgili o ana kadar 
öğrendikleri bütün bilgileri bir araya getiren bir Arttırılmış Gerçeklik Kitabı tasarlanacaktır. 
Bunların yanı sıra, öğrenciler, yarattıkları deneyimlerde kendi tasarımlarını kullanabilmek için 
3D modellemeye Blender öğrenerek giriş yapacaktır. WebAR , ZapWorks ayrıca Adobe Aero 
programı da öğrencilerin farklı medya konularında deneyimler oluşturması için kullanılacaktır.   


