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1. Metodoloj* 
Yen4 Medya ve İlet4ş4m öğrenc4ler4n4n bölüme ve müfredatına 4l4şk4n bakış açıları hakkında f4k4r 
ed4nmek 4ç4n bet4mley4c4 kes4tsel b4r çalışma yapılmıştır. 

Bu çalışmanın hedef k4tles4n4 fakültedek4 tüm akadem4k sev4yelerden Yen4 Medya ve İlet4ş4m 
öğrenc4ler4 oluşturmuştur. N4ha4 örneklem, bel4rt4len zaman d4l4m4nde anket4 yanıtlayan 15 
öğrenc4den oluşmuştur. 

Öğrenc4ler4n bölüme katılma mot4vasyonları, ders terc4hler4, kaygıları ve ek ders öner4ler4 hakkında 
b4lg4 almak 4ç4n tasarlanmış dört açık uçlu soru 4çeren Google Forms kullanılarak çevr4m4ç4 b4r anket 
gel4şt4r4lm4şt4r. Anket, hedef k4tle tarafından sıklıkla kullanılan çevr4m4ç4 b4r sosyal ağ (WhatsApp) 
aracılığıyla dağıtılmıştır. Anon4ml4ğ4 sağlamak 4ç4n, katılımcılardan herhang4 b4r k4ş4sel b4lg4 
toplanmamıştır. Çevr4m4ç4 ankete 2 haftalık b4r süre boyunca er4ş4m açık tutuldu. Bu süre zarfında, 
potans4yel katılımcılar anket4 4sted4kler4 zaman doldurmaları 4ç4n teşv4k ed4ld4. 2 haftalık süren4n 
sonunda anket kapatılmış ve yanıtlar anal4z 4ç4n toplanmıştır. 

Toplanan yanıtlar, her soru 4ç4n y4nelenen temaların, kalıpların ve kategor4ler4n bel4rlend4ğ4 4çer4k 
anal4z4 kullanılarak anal4z ed4ld4. Bu bulgular daha sonra öğrenc4ler4n bakış açıları hakkında 4çgörü 
sağlamak ve gelecektek4 müfredat gel4şt4rme ve 4y4leşt4rme 4ç4n tavs4yeler sağlamak üzere 
yorumlanmıştır. Ek olarak temat4k anal4zlere eşl4k etmes4 amacıyla gruplanmış frekans anal4zler4 
yapıldı. 

Çalışmanın kabul ed4lmes4 gereken çeş4tl4 sınırlamaları vardır. İlk olarak, uygun örnekleme yaklaşımı 
ve n4speten küçük örneklem boyutu (65 öğrenc4den 15'4) bulguların genelleneb4l4rl4ğ4n4 sınırlayab4l4r. 
İk4nc4 olarak, çevr4m4ç4 b4r anket4n kullanılması ve k4ş4n4n kend4 beyan ett4ğ4 ver4lere güven4lmes4, 
yanıtlarda yanlılıklar veya yanlışlıklar ortaya çıkarab4l4r. Son olarak, soruların açık uçlu doğası, 
yanıtlarda farklı düzeylerde ayrıntı ve özgüllüğe yol açarak somut sonuçlara varmayı zorlaştırab4l4r. 
Bu sınırlamalara rağmen, çalışma, öğrenc4ler4n bakış açılarına 4l4şk4n değerl4 4çgörüler sağlar ve daha 
fazla araştırma ve müfredat gel4şt4rme 4ç4n b4r başlangıç noktası olarak h4zmet edeb4l4r. 

Katılımcılara çalışmanın amacı hakkında b4lg4 ver4lm4ş ve katılımları gönüllü olmuştur. Katılımcıların 
ver4ler4n4n anon4ml4ğ4n4 ve g4zl4l4ğ4n4 sağlamak 4ç4n h4çb4r k4ş4sel tanımlayıcı b4lg4 toplanmamıştır. 

1.1. Sorular 
1.1.1. Soru 1: Neden Yen* Medya ve İlet*ş*m Bölümünü terc*h ett*n*z? Lütfen kısaca 

açıklayınız. 
Öğrenc4ler4n bölümü terc4h etme nedenler4n4 anlamak, mot4vasyonlarını, 4lg4ler4n4 ve beklent4ler4n4 
bel4rlemek 4ç4n çok öneml4d4r. Bu b4lg4ler, müfredat gel4şt4rmen4n öğrenc4ler4n 4stekler4yle uyumlu 
olmasını ve farklı geçm4şler4ne h4tap etmes4n4 sağlamak 4ç4n b4lg4 sağlamaya yardımcı olab4l4r. 

Bölüm, çeş4tl4 bakış açılarına sah4p öğrenc4lerden g4rd4 4steyerek, öğrenc4ler4n mot4vasyonları 
arasındak4 ortaklıkları ve farklılıkları daha 4y4 bel4rleyeb4l4r. Bu yaklaşım, öğrenc4ler4n deney4mler4n4n 
ve hedefler4n4n çeş4tl4l4ğ4n4 kabul ett4ğ4 ve değer verd4ğ4 4ç4n kapsayıcı b4r öğrenme ortamını teşv4k 
eder. 
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1.1.2. Soru 2: Müfredatımızdak* dersler *çer*s*nden aldığınız/almaktan memnun*yet 
duyacağınız en az 3 ders* yazınız. 

Bu soru, öğrenc4ler4n değerl4 buldukları veya heyecanlandıkları derslerle 4lg4l4 terc4hler4n4 4fade 
etmeler4n4 sağlaması amacıyla hazırlanmıştır. Bölüm, müfredatta tutulması veya gen4şlet4lmes4 
gereken popüler ve etk4l4 dersler4 bel4rlemek 4ç4n bu b4lg4ler4 kullanab4l4r. 

Bölüm, öğrenc4ler4 ders terc4hler4n4 paylaşmaya teşv4k ederek öğrenc4 ger4 b4ld4r4m4n4n önem4n4 kabul 
eder ve farklı 4lg4 alanlarının tems4l ed4lmes4n4 sağlar. Bu yaklaşım, farklı öğrenme 4ht4yaçlarına ve 
hedefler4ne h4tap eden çok çeş4tl4 dersları d4kkate alarak kapsayıcılığı teşv4k eder. 

1.1.3. Soru 3: Müfredatımızdak* derslerden gerekl* olmadığını düşündüğünüz en az 3 
ders* yazınız. 

Bu soru, öğrenc4ler4n daha az alakalı veya değerl4 buldukları dersler hakkındak4 end4şeler4n4 4fade 
etmeler4n4 sağlar. Bölüm, bu ger4 b4ld4r4mler4, bu dersler4n gerekl4l4ğ4n4 ve etk4l4l4ğ4n4 yen4den 
değerlend4rmek ve müfredatta uygun düzenlemeler4 yapmak 4ç4n kullanab4l4r. 

Bölüm, öğrenc4ler4n end4şeler4n4 d4le get4rmeler4ne 4z4n vererek, farklı görüşler4 d4kkate alma ve 
müfredattak4 potans4yel eks4kl4kler4 ele alma taahhüdünü göster4r. Bu yaklaşım, öğrenc4ler4n değ4şen 
bakış açılarını d4kkate alarak ve tüm öğrenc4ler4n 4ht4yaçlarını karşılayan b4r müfredat oluşturmaya 
çalışarak kapsayıcılığı teşv4k eder. 

1.1.4. Soru 4: Müfredatımızdak* dersler arasından eklenmes*n* önereb*leceğ*n*z en az 3 
ders yazınız. 

Bu soru, öğrenc4ler4 müfredatı gel4şt4receğ4ne 4nandıkları ek dersler önermeye davet eder. Bölüm, bu 
öner4ler4 mevcut ders sunumlarındak4 boşlukları bel4rlemek ve öğrenc4ler4n 4lg4 ve 4ht4yaçlarına h4tap 
eden yen4 dersler gel4şt4rmek 4ç4n kullanab4l4r. 

Bölüm, öğrenc4lerden ders öner4ler4 4steyerek, onların g4rd4ler4n4n değer4n4 kabul eder ve müfredat 
gel4şt4rme sürec4nde b4r sah4pl4k duygusunu teşv4k eder. Bu yaklaşım, farklı öğrenc4 4lg4 alanlarının 
tems4l ed4lmes4n4 ve müfredata dah4l ed4lmes4n4 sağlayarak kapsayıcılığı teşv4k eder ve sonuç olarak 
herkes 4ç4n daha kapsamlı ve 4lg4 çek4c4 b4r öğrenme deney4m4 yaratmayı hedefler. 
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2. Bulgular ve Yorum 
2.1. Terc*h Nedenler* 

Yen4 Medya ve İlet4ş4m Bölümünü Neden Terc4h Ett4n4z? 

Gruplanmış Frekans Anal4z4 tablosu: 

 

Temat4k Anal4z: 

Kategor( Anahtar 
kel(meler 

İlg(l( Yanıtlar 

Medyayla 
Alakalı İlg- 
Alanları 

Gazetec-l-k, 
sosyal medya, 
tasarım 

C1. gazetec-l-k -sted-ğ-m -ç-n seçt-m <> C9. Sosyal medya alanında çalışmak -sted-ğ-m -ç-n terc-h ett-m. 
L-sedeyken okul gez-s-ne gel-p örnek derse g-rm-şt-k ve hoşuma g-tm-şt-.<> C10. Sosyal medya üzer-ne 
çalışmalar yapmak -ç-n <> C11. sosyal medya alanında çalışmak -ç-n <> C15. Görsel -let-ş-m tasarımına 
benzer b-r bölüm olduğu -ç-n -lg- alanım dah-l-ndeyd- 

Gelecek odaklılık Prat-kl-k, 
geleceğe 
yönel-k 

C2. D-ğer sözel bölümlerden daha prat-k ve geleceğe da-r b-r bölüm olduğunu düşündüğüm -ç-n <> C12. 
Dünya her geçen gün değ-ş-yor ve gel-ş-yor b-ze buna ayak uydurmak zorundayız bu değ-ş-m ve gel-ş-m-n 
en büyük parçası da teknoloj- ve sosyal medya -ler-de ben de bu alanda çalışmak -sted-ğ-me karar verd-ğ-m 
-ç-n bu alana yöneld-m. 

K-ş-sel -lg- Medya -lg-s-, 
çeş-tl- alanlar 

C3. Medyaya çok fazla -lg- göster-yordum <> C7. B-r çok farklı alanda ders olduğu -ç-n(oyun, tasarım, 
kurgu) <> C13. Kapsamlı b-r alan olduğunu düşündüğüm -ç-n 

Mult-d-s-pl-ner 
Odak 

Çok çeş-tl- 
dersler, 
becer-ler 

C4. Yen- Medya ve İlet-ş-m bölümünü terc-h ederken d-j-tal pazarlama ve tasarıma olan -lg-m- göz önünde 
bulundurarak, okulun müfredat programına ve dersler-n -çer-ğ-ne bakarak karar verd-m. Bu bölümü 
seçmem de en büyük etk-y- Programlama Mantığı ve Felsefes-, Kullanıcı Deney-m- Tasarımı ve Oyun 
Tasarımı dersler-yd-. Bu derslere ek olarak mult-d-s-pl-ner b-r bölüm olduğunu düşündüğüm -ç-n terc-h 
ett-m. Her ne kadar yönelmek -sted-ğ-m bel-rl- b-r alan olsa da; -let-ş-m hayatımızın her alanında 
yadsınamaz b-r öneme sah-p ve kend-m- yen- medyanın kapsadığı/bağlantılı olduğu d-ğer alanlarda da 
gel-şt-rmek ve b-r alt yapıya sah-p olmak -st-yorum. 

Medya 
D-nam-kler- 

Medya trendler- C6. Yen- medya ve -let-s-m bolumunu dönem-n d-nam-kler- -cer-s-nde b-r medyac- olarak yet-seb-lmek -c-n 
sect-m. <> C14. günümüz medyasında en güncel ve ver-ml- şek-lde çalışab-lmek -ç-n. -lg- alanlarımın b-r 
çoğunı kapsayan b-r bölüm olduğu -ç-n 

Tablo 1: “Yen- Medya ve İlet-ş-m Bölümünü neden terc-h ett-n-z?” sorusu temat-k anal-z- anahtar kel-meler- ve 
kategor-ler-. 

B4r4nc4 soruya ver4len yanıtlar 4ncelend4ğ4nde, öğrenc4ler4n Yen4 Medya ve İlet4ş4m Bölümünü 
seçmeler4n4n ardındak4 rasyonelle 4lg4l4 b4rkaç f4k4r ed4n4leb4l4r: 
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Medyayla Alakalı İlg4 Alanları: Öğrenc4ler4n öneml4 b4r kısmı gazetec4l4k, sosyal medya, d4j4tal 
pazarlama, tasarım, oyun tasarımı ve görsel 4let4ş4m g4b4 medyayla 4lg4l4 alanlara 4lg4 göstermekted4r. 
Bu, bölümün müfredatının ve sunulan dersler4n çok sayıda öğrenc4n4n 4lg4 ve 4stekler4ne karşılık 
geld4ğ4n4 ve bunun da yüksek düzeyde terc4h ve memnun4yet sağlamak 4ç4n hayat4 önem taşıdığını 
göstermekted4r. 

Gelecek Odaklılık: Öğrenc4ler bölümü 4ler4 görüşlü, faydacı ve çağdaş olarak görüyorlar, bu da 
bölümün yen4 medya ve gel4şen teknoloj4lere verd4ğ4 önem4n karar verme süreçler4nde çok öneml4 b4r 
rol oynadığını 4ma etmekted4r. Sürekl4 gel4şen d4j4tal ortamda öğrenc4ler, terc4h ett4kler4 alanlardak4 en 
son gel4şmelerden haberdar olmalarını sağlayan programlara yönelme eğ4l4m4 göstereb4lecekler4nden 
dolayı bu bulgu oldukça öneml4d4r.  

K4ş4sel İlg4: Bazı öğrenc4ler, alana olan 4lg4ler4ne veya medya 4le k4ş4sel 4l4şk4ler4ne dayanarak bölümü 
seçt4kler4n4 bel4rtm4şlerd4r.  

Mult4d4s4pl4ner Odak: Bölümün çok çeş4tl4 konuları ve 4lg4 alanlarını kapsayan mult4d4s4pl4ner 
yaklaşımı, yen4 medya ve 4let4ş4m4n farklı yönler4n4 keşfetmek 4steyen öğrenc4lere h4tap etmekted4r. 
Bu, bölümün gen4ş konuları kapsayan müfredatının, farklı 4lg4 ve hedeflere sah4p öğrenc4ler4 çekmede 
bütünley4c4 b4r rol oynadığını 4ma etmekted4r. 

Medya D4nam4kler4: Bölümün medya d4nam4kler4ne ve sürekl4 değ4şen küresel manzaraya uyum 
sağlama kapas4tes4, programa katkıda bulunan ek b4r faktördür. Bu, endüstr4 trendler4n4 tak4p etmen4n 
ve 4lg4l4 konuları müfredata entegre etmen4n öğrenc4ler4n 4lg4s4n4 sürdürmek ve onları 4ş p4yasasına 
hazırlamak 4ç4n gerekl4 olduğunu göster4r. 

Bu bulgular Yen4 Medya ve İlet4ş4m Bölümü'nün medya 4le alakalı 4lg4 alanlarına karşılık gelen ve 
medya d4nam4kler4yle güncel kalan 4ler4 görüşlü, çok d4s4pl4nl4 b4r müfredat sunarak farklı 4lg4 ve 
hedeflere sah4p öğrenc4ler4 çekmey4 başardığını göstermekted4r. İlg4 çek4c4l4ğ4n4 korumak ve daha da 
artırmak 4ç4n, bölüm, çeş4tl4 ve güncel b4r müfredat sunmaya odaklanmaya devam etmel4d4r. 
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2.2. Memnun Olunan Dersler 
Müfredatımızda yer alan dersler arasında, almış/alacak olmaktan memnun4yet 
duyduğunuz/duyacağınız en az 3 ders4 yazınız.  

Gruplanmış Frekans Anal4z4 tablosu: 

 

Temat4k Anal4z: 

Kategor( Anahtar 
Kel(meler 

İlg(l( Yanıtlar 

Tasarım ve 
Yaratıcılık 

Görsel tasarım, 
yaratıcı düşünme 

C1. görsel -mgelem ve gazetec-l-ğ-n prens-pler- ders-n- sev-yorum <> C4. D-j-tal Ortam -ç-n Temel 
Tasarım, Programlamanın Mantığı ve Felsefes-, Yen- Medya ve İlet-ş-m-n Temeller-, İlet-ş-m 
Araştırmaları, Kullanıcı Deney-m- Tasarımı, Sosyal Ağ Oyunları, D-j-tal Oyun Kültürü ve Felsefes-, 
D-j-tal H-kaye Anlatımı, Yen- Medya Sosyoloj-s- <> C5. TASARIMDA YARATICI DÜŞÜNME, 
YENİ MEDYADA GRAFİK TASARIM UYGULAMALARI, DİJİTAL ORTAM İÇİN TEMEL 
TASARIM, GAZETECİLİĞİN TEMEL PRENSİPLERİ, KULLANICI DENEYİMİ TASARIMI, 
YENİ MEDYA SOSYOLOJİSİ <> C7. Graf-k tasarım dersler-, ux des-gn ders-, kurgu ders-, sosyal 
medya pazarlaması <> C9. Yen- Medyada Graf-k Tasarım Uygulamaları, PROGRAMLAMA 
MANTIĞI VE FELSEFESİ, SOSYAL AĞ MEDYASI, SOSYAL MEDYA PAZARLAMASI <> 
C11. görsel -mgelem, sosyal ağ medyası, yen- medya ve tasarım stüdyosu, sosyal medya pazarlaması 
<> C13. Görsel -mgelem ders-n- fotoşopu öğrend-ğ-n-z -ç-n gerekl- olarak görüyorum. Gazetec-l-ğ-n 
temel -lkeler- ders- haber yazmanın ve b-r gazetec- olmanın kuralları ve önem-n- anlatıyor. Yen- medya 
ve -let-ş-m kuramları ders-n-n de bana çok şey kattığını düşünüyorum <> C14. v-deo ed-t-ng, sosyal 
medya hakkında olanlar ve tasarım dersler- <> C15. Tasarım odaklı dersler- mantıklı buluyorum ayrıca 
program öğren-len dersler-n çok gerekl- olduğunu düşünüyorum. 

V-deo ve H-kaye 
Anlatımı 

V-deo anlatıları, 
d-j-tal h-kaye 
anlatımı 

C2. V-deo Anlatıları, Yen- Medya Sosyoloj-s-, Sosyal Ağ Medyası <> C7. Graf-k tasarım dersler-, ux 
des-gn ders-, kurgu ders-, sosyal medya pazarlaması <> C12. ders -çer-kler-nden memnun değ-l-m 
photoshop b-r sosyal medya hesabı nasıl yönet-l-r v-deo ed-tleme bu alanlara daha çok yönelmem-z 
gerekt-ğ-n- düşünüyorum.  

Yen- Medya 
Teknoloj-ler- 

AI, AR, 
programlama, 
game, UX 

C3. yen- medya üret-m-, yapay zeka, arttırılmış gerçekl-k <> C4. D-j-tal Ortam -ç-n Temel Tasarım, 
Programlamanın Mantığı ve Felsefes-, Yen- Medya ve İlet-ş-m-n Temeller-, İlet-ş-m Araştırmaları, 
Kullanıcı Deney-m- Tasarımı, Sosyal Ağ Oyunları, D-j-tal Oyun Kültürü ve Felsefes-, D-j-tal H-kaye 
Anlatımı, Yen- Medya Sosyoloj-s- <> C9. Yen- Medyada Graf-k Tasarım Uygulamaları, 
PROGRAMLAMA MANTIĞI VE FELSEFESİ, SOSYAL AĞ MEDYASI, SOSYAL MEDYA 
PAZARLAMASI  <> C10. Programlama, Görsel ve sözel -çer-k hazırlama, Sosyal medya 
uygulamaları. 
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İlet-ş-m ve 
Toplum 

Yen- medya 
sosyoloj-s-, 
-let-ş-m teor-ler- 

C4. D-j-tal Ortam -ç-n Temel Tasarım, Programlamanın Mantığı ve Felsefes-, Yen- Medya ve İlet-ş-m-n 
Temeller-, İlet-ş-m Araştırmaları, Kullanıcı Deney-m- Tasarımı, Sosyal Ağ Oyunları, D-j-tal Oyun 
Kültürü ve Felsefes-, D-j-tal H-kaye Anlatımı, Yen- Medya Sosyoloj-s- <> C5. TASARIMDA 
YARATICI DÜŞÜNME, YENİ MEDYADA GRAFİK TASARIM UYGULAMALARI, DİJİTAL 
ORTAM İÇİN TEMEL TASARIM, GAZETECİLİĞİN TEMEL PRENSİPLERİ, KULLANICI 
DENEYİMİ TASARIMI, YENİ MEDYA SOSYOLOJİSİ  <> C6. İlet-ş-m araştırmaları, Yen- medya 
teknoloj-ler-, Yen- medya ve toplum 

Sosyal medya 
pazarlamacılığı 

Stratej-ler, 
uygulamalar 

C7. Graf-k tasarım dersler-, ux des-gn ders-, kurgu ders-, sosyal medya pazarlaması <> C9. Yen- 
Medyada Graf-k Tasarım Uygulamaları, PROGRAMLAMA MANTIĞI VE FELSEFESİ, SOSYAL 
AĞ MEDYASI, SOSYAL MEDYA PAZARLAMASI <> C11. görsel -mgelem, sosyal ağ medyası, 
yen- medya ve tasarım stüdyosu, sosyal medya pazarlaması 

Yazılım 
Becer-ler- 

Adobe, 
programlama 

C8. Reklam pazarlama stratej-ler- adobe program kullanma <> C12. ders -çer-kler-nden memnun 
değ-l-m photoshop b-r sosyal medya hesabı nasıl yönet-l-r v-deo ed-tleme bu alanlara daha çok 
yönelmem-z gerekt-ğ-n- düşünüyorum. 

Tablo 2: “Müfredatımızda yer alan dersler arasında, almış/alacak olmaktan memnun-yet 
duyduğunuz/duyacağınız en az 3 ders- yazınız.” sorusu temat-k anal-z- anahtar kel-meler- ve kategor-ler-. 

İk4nc4 tablonun anal4z4nden elde ed4len 4çgörüler, Yen4 Medya ve İlet4ş4m Bölümü öğrenc4ler4n4n 
aldıkları veya almak 4sted4kler4 derslerle 4lg4l4 farklı 4lg4 ve terc4hler serg4led4kler4n4 ortaya 
koymaktadır. Tanımlanan kategor4ler, bölümün bu 4lg4 alanlarını karşılamak ve öğrenc4ler4n 
gelecektek4 kar4yerler4 4ç4n 4lg4l4 becer4ler4n gel4ş4m4n4 kolaylaştırmak 4ç4n öncel4k vermes4 gereken 
k4l4t alanları vurgular. Aşağıdak4 yorumlar, her b4r kategor4 4ç4n bulguları açıklamaktadır: 

Tasarım ve Yaratıcılık: Öğrenc4ler, yaratıcılığı teşv4k eden ve tasarıma odaklanan dersler4n önem4ne 
vurgu yapmaktadır. Bölüm, tasarım ve yaratıcılık merkezl4 dersler4 müfredata entegre etmekte, 
öğrenc4ler4n yaratıcı yetenekler4n4 beslemekte ve onları tasarım odaklı alanlardak4 kar4yerlere 
hazırlamaya devam etmel4d4r. 

V4deo ve H4kaye Anlatma: V4deo üret4m4 ve h4kaye anlatımı 4le 4lg4l4 dersler4n çek4c4l4ğ4, öğrenc4ler 
arasında bu alanlara güçlü b4r 4lg4 olduğunu göstermekted4r. Departman, çeş4tl4 sektörlerde v4deo 
4çer4ğ4 ve h4kaye anlatma yetk4nl4kler4ne yönel4k artan talebe karşılık geld4ğ4nden, bu alanda önerd4ğ4 
4çer4kler4 gen4şletmey4 düşüneb4l4r. 

Yen4 Medya Teknoloj4ler4: Öğrenc4ler, ortaya çıkan yen4 medya teknoloj4ler4 hakkında b4lg4 ed4nme 
heves4 serg4ler ve bu da en son trendler ve gel4şmelerle güncel kalmanın önem4n4 göster4r. Bölüm, 
öğrenc4 katılımını sürdürmek ve hızla gel4şen 4ş p4yasasına hazırlıklarını garant4 altına almak 4ç4n 
müfredatını düzenl4 olarak yen4 medya teknoloj4ler4 üzer4ne derslerle güncellemel4d4r. 

İlet4ş4m ve Toplum: Medya, 4let4ş4m ve toplum arasındak4 etk4leş4m4 4nceleyen dersler, alanın 
kapsamlı b4r şek4lde kavranması 4ç4n vazgeç4lmezd4r. Bölüm, öğrenc4ler4n medya ve 4let4ş4m4n 
toplumsal yansımaları hakkında daha der4n b4r anlayış gel4şt4rmeler4ne yardımcı olmak 4ç4n bu dersler4 
vermeye devam etmel4d4r. 

Sosyal Medya Pazarlaması: Sosyal medya pazarlama dersler4n4n popülar4tes4, bu alanda prat4k 
becer4ler 4ç4n öneml4 b4r talep olduğunu göstermekted4r. Bölüm, sosyal medya pazarlamasını öğreten 
dersler sunmaya ve potans4yel olarak gen4şletmeye devam etmel4d4r, çünkü bu becer4ler günümüzün 
4ş p4yasasına oldukça uygundur. 

Yazılım Becer4ler4: Öğrenc4ler, 4st4hdam ed4leb4l4rl4kler4n4 artırab4lecek ve onları sektördek4 çeş4tl4 
rollere hazırlayab4lecek prat4k yazılım becer4ler4 kazandıran derslere değer vermekted4r. Bölüm, 
müfredatın, öğrenc4ler4 kar4yerler4 4ç4n gerekl4 araçlarla donatmak 4ç4n temel yazılım becer4ler4ne 
odaklanan dersler4 kapsadığından em4n olmalıdır. 
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Özetle, 4k4nc4 sorunun yanıtlarının anal4z4, öğrenc4ler4n tasarım ve yaratıcılık, v4deo ve h4kaye 
anlatımı, yen4 medya teknoloj4ler4, 4let4ş4m ve toplum, sosyal medya pazarlaması ve yazılım 
becer4ler4n4 kapsayan çok çeş4tl4 derslerle 4lg4lend4ğ4n4 ortaya koymaktadır. Bu 4lg4 alanlarına h4tap 
etmek 4ç4n, Yen4 Medya ve İlet4ş4m Bölümü, bu temalara odaklanan çeş4tl4 b4r müfredat sunmaya 
devam ederken, aynı zamanda ortaya çıkan trendler ve teknoloj4lerle güncel kalmalıdır. 

2.3. Gerekl* Olmadığı Düşünülen Dersler 
Müfredatımızda yer alan dersler arasında, gerekl4 olmadığını düşündüğünüz en az 3 ders4 yazınız. 

Gruplanmış Frekans Anal4z4 tablosu: 

 

Temat4k Anal4z: 

Kategor( Anahtar 
Kel(meler 

İlg(l( Yanıtlar 

Programlama ve 
Yazılım 

Programlama, 
Yazılımlar, Web 
Tasarım 

C1. programlama ders- <> C2. Gazetec-l-ğ-n Temel Prens-pler-, Haber Yazma Tekn-kler-, Yen- Medya 
İç-n Web Uygulamaları ve Yen- Medya İç-n Mob-l Uygulamalar dersler-nde Canva ve MIT App 
Inventor üzer-nden g-d-lmemes- gerekt-ğ-n- düşünüyorum. <> C8. Yazılım, html, kampanya <> C14. 
web tasarım, app yapmak ve sosyal medya kampanyası  

Gazetec-l-k ve 
Haber Yazarlığı 

Temel -lkeler, 
haber yazma 
tekn-kler- 

C6. Haber dersler- <> Tartışmalı et-k( deg-s-me ugrarsa oneml- b-r ders) <> C7. Gazetec-l-k dersler-, 
sosyal medya kapmanyası ders- <> C9. GAZETECİLİĞİN TEMEL PRENSİPLERİ, HABER 
YAZMA TEKNİKLERİ, YENİ MEDYA VE İLETİŞİM KURAMLARI <> C10. GAZETECİLİK, 
TARİH, ESKİ MEDYAYA YÖNELİK DERSLER <> C11. gazetec-l-ğ-n temel prens-pler-, yen- 
medya ve -let-ş-m kuramları 

Sosyal Medya 
Kampanyası 

Sosyal medya 
kampanyaları 

C3. sosyal medya kampanyası 2 ders-, araştırma yöntemler- ve tasarım 2 <> C7. Gazetec-l-k dersler-, 
sosyal medya kapmanyası ders- <> C14. web tasarım, app yapmak ve sosyal medya kampanyası 

Araştırma ve 
Metodoloj- 

Araştırma 
yöntemler-, 
tasarım, kültür 

C5. ANLAM VE GÖSTERGEBİLİM, TÜRK DİLİ, SOSYAL AĞ MEDYASI, ARAŞTIRMA 
KÜLTÜRÜ, SOSYAL SORUMLULUK, YENİ MEDYADA ARAŞTIRMA YÖNTEMLERİ, 
PROJE KÜLTÜRÜ, GİRİŞİMCİLİK VE İŞ PLANLAMASI, YENİ MEDYA TASARIM 
STÜDYOSU, ARAŞTIRMACI GAZETECİLİK <> C15. Yen- medya araştırma yöntemler- ders- 
bence gereks-zd- 

Tablo 3: “Müfredatımızda yer alan dersler arasında, gerekl- olmadığını düşündüğünüz en az 3 ders- yazınız.” 
sorusu temat-k anal-z- anahtar kel-meler- ve kategor-ler- 



9 
 

Üçüncü tablo 4ncelend4ğ4nde, öğrenc4ler4n gerekl4 olmadığını düşündükler4 derslere 4l4şk4n olarak 
aşağıdak4 bulgular görülmekted4r: 

Farklı Görüşler: Öğrenc4ler bel4rl4 dersler4n gerekl4l4ğ4 4le 4lg4l4 çeş4tl4 görüşler serg4lerler. Bu bakış 
açıları çoğulluğu, değ4şen k4ş4sel 4lg4 alanlarından, kar4yer düşünceler4nden ve öğrenme hedefler4nden 
kaynaklanıyor olab4l4r. 

Uygunluk: Bazı öğrenc4ler, programlama, gazetec4l4k, sosyal medya kampanyaları, araştırma ve web 
tasarımı dah4l olmak üzere bel4rl4 dersler4n kar4yer hedefler4 veya 4lg4 alanları 4le alakasız olduğunu 
düşünmekted4r. Bu, bölümün öğrenc4ler 4ç4n 4lg4l4 ve 4lg4 çek4c4 kalmasını sağlamak 4ç4n bu dersler4 
değerlend4rmes4 gerekt4ğ4 anlamına geleb4l4r. 

Ders İçer4ğ4 ve İlet4m4: Öğrenc4ler, et4k ve haber yazma tekn4kler4 g4b4 bel4rl4 dersler4n 4çer4ğ4 ve 
sunumuyla 4lg4l4 end4şeler4n4 d4le get4rnekted4r. Bölüm, bu dersler4n 4çer4ğ4n4 ve pedagoj4k 
yaklaşımlarını daha çek4c4 ve etk4l4 kılmak 4ç4n güncellemey4 ve 4y4leşt4rmey4 düşünmel4d4r. 

Dersler4 Uyarlama: Zorunlu derslerle 4lg4l4 farklı görüşler, bölümün farklı 4lg4 alanları ve kar4yer 
hedefler4 olan öğrenc4ler4 barındıran daha özelleşt4r4lm4ş b4r müfredat sağlama gerekl4l4ğ4n4n altını 
ç4z4yor. Bu, Yen4 Medya ve İlet4ş4m programı dah4l4nde alternat4f dersler, seçmel4 seçenekler veya özel 
4zlekler sunmayı 4çereb4l4r. 

Prat4k ve Teor4k Yönler4 Dengelemek: Bulgular, bazı öğrenc4ler4n teor4k dersler4n aks4ne prat4k 
derslere ve becer4lere daha fazla değer verd4ğ4n4 göstermekted4r. Bölüm, öğrenc4ler4n çok yönlü ve 
çeş4tl4 kar4yer yörüngeler4 4ç4n donanımlı olmalarını sağlayarak, prat4k ve teor4k dersler arasında denge 
kurmaya çalışmalıdır. 

Sonuç olarak, bu bulgular Yen4 Medya ve İlet4ş4m programında öğrenc4ler4n farklı 4ht4yaç ve 4lg4 
alanlarını anlamanın ve karşılamanın önem4n4 vurgulamaktadır. Bölüm, ders4n uygunluğu, 4çer4ğ4 ve 
sunumuyla 4lg4l4 end4şeler4 ele alarak ve daha özel b4r müfredat sağlayarak tüm öğrenc4ler 4ç4n daha 
4lg4 çek4c4 ve etk4l4 b4r öğrenme deney4m4 gel4şt4reb4l4r. 
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2.4. Eklenmes* Öner*len Dersler 
Müfredatımızda yer alan dersler arasında, eklenmes4n4 önereb4leceğ4n4z en az 3 ders4 yazınız. 

Gruplanmış Frekans Anal4z4 tablosu: 

 

Temat4k Anal4z: 

Kategor( Anahtar 
Kel(meler 

İlg(l( Yanıtlar 

Medya 
yapımı 

Fotoğraf, v-deo 
düzenleme, ses 
düzenleme 

C1. fotoğrafçılık olab-l-r <> C3. yen- medya üret-m- arttırılmalı, photoshop temell- b-r ders hazırlanmalı, 
medya okuryazarlığı <> C6. Ses Kurgusu Sound des-gn, D-ks-yon ders- ve h-tabet, Yarat-c- yazma ders- 
<> C9. Kamera ve Işık Tekn-kler-, V-deo Tasarım ve Uygulamaları, An-masyon Tasarım ve 
Uygulamaları <> C12. photoshop, v-deo ed-tleme, -çer-k üret-c-ğ-, sosyal medya nasıl kullanılır g-b- 
çeş-tlend-r-leb-l-r <> C14. d-j-tal -çer-k üret-m-, sektörel dersler ve uygulama kullanım hakkında dersler 

Prat-k ve 
Endüstr- 
Becer-ler- 

SEO, sosyal medya 
algor-tmaları, Adobe 
uygulamaları 

C2. İs-mler- ne olur b-lem-yorum ama daha çok uygulamalı dersler olmalı bence. Podcast, v-deo ve 
tasarım alanında en çok kullanılan ed-törler-n detaylıca öğren-lmes- -ç-n ayrı dersler olab-l-r. B-r de SEO 
ve sosyal medya platformlarının sektörden k-ş-ler tarafından anlatılacağı kapsamlı dersler olab-l-r. <> 
C5. Adobe uygulamalarının detaylı -şlend-ğ- dersler. Özell-kle Prem-ere ve After Effects dersler- 
ver-lmel-. Zamanında -ht-yacımız olduğunda el-m-zden gelen b-r şey olmamıştı ve bu durumu 
hocalarımıza aktarmamıza karşın b-r sonuca ulaşamamıştık. <> C7. Seo opt-m-zasyonu, sosyal medya 
algor-tmalarına yönel-k dersler, Portfolyo oluşturmaya yönel-k b-r ders, Photoshop ve after effects 
üzer-ne yoğunlaşacak dersler, kampanyanın nasıl hazırlanacağına da-r dersler. <> C8. Reklamcılık 
pazarlama stratej-ler- adobe -ler- kuşlanma creat-ve th-nk-ng <> C15. Mutlaka meta ve google ads 
öğret-lmel- -ş hayatında bunun sorununu yaşıyorum 

Oyun ve 
Tasarım 
Dersler- 

Oyun tasarımı, 
arayüz tasarımı, 
tasarım odaklı 
düşünme 

C4. Some of the courses I w-ll suggest w-ll not appeal to every student who chooses th-s department. 
The New Med-a and Commun-cat-on department conta-ns many areas that we can choose to spec-al-ze 
-n. But maybe add-ng courses such as Game Des-gn Fundamentals, Des-gn Th-nk-ng, Player Exper-ence 
Des-gn, Game Interface Des-gn w-ll be useful for students l-ke me who want to head -nto th-s f-eld. 

Sosyal 
Medya ve 
İçer-k 

İçer-k oluşturma, 
sosyal medya 
dersler- 

C11. yen- medya bölümü olmamıza rağmen sosyal medya dersler-n-n az olduğunu düşünüyorum. 
sosyal medya -çer-kl- dersler-n arttırılması gerekt-ğ-n- düşünüyorum. <> C12. photoshop, v-deo 
ed-tleme, -çer-k üret-c-ğ-, sosyal medya nasıl kullanılır g-b- çeş-tlend-r-leb-l-r 

Tablo 4: “Müfredatımızda yer alan dersler arasında, eklenmes-n- önereb-leceğ-n-z en az 3 ders- yazınız.” sorusu 
anahtar kel-meler- ve kategor-ler- 

Dördüncü tablonun anal4z4nden yola çıkarak, öğrenc4ler4n Yen4 Medya ve İlet4ş4m programında ek 
dersler 4ç4n terc4hler4ne 4l4şk4n b4rkaç sonuç çıkarılab4l4r: 
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Prat4k Becer4lere Vurgu: Öğrenc4ler, Adobe uygulamaları, SEO opt4m4zasyonu ve sosyal medya 
algor4tmaları g4b4 prat4k becer4ler4n ve endüstr4 b4lg4s4n4n altını ç4zen derslar 4ç4n b4r terc4h 4fade 
etmekted4r. Bu, öğrenc4ler4n doğrudan gelecektek4 kar4yerler4ne uygulanacak uygulamalı deney4m ve 
becer4ler aradıklarını göster4r. 

Medya Üret4m4 Odağı: Fotoğraf, v4deo düzenleme ve an4masyon dah4l olmak üzere medya üret4m4 
4le 4lg4l4 derslere bel4rg4n b4r 4lg4 vardır. Bu, öğrenc4ler4n çeş4tl4 medya formatları aracılığıyla yaratıcı 
çalışmaya ve h4kaye anlatımına katılmaya 4stekl4 olduklarını göstermekted4r. 

Uzmanlık Dersler4ne İht4yaç Duyulması: Bazı öğrenc4ler, oyun tasarımı ve sosyal medya 4çer4ğ4 
oluşturma g4b4 özel alanlara 4lg4 göstermekted4r. Bu, Yen4 Medya ve İlet4ş4m alanındak4 farklı 4lg4 
alanlarına ve 4ht4yaçlara h4tap eden seçmel4 dersler veya özel 4zlekler sunmanın önem4n4 
vurgulamaktadır. 

Sosyal Medya ve İçer4k Sunumlarının Gel4şt4r4lmes4: Öğrenc4ler, mevcut müfredatta sosyal medya 
platformları ve 4çer4k oluşturma konusunda yeterl4 dersler4n bulunmadığını algılamaktadır. Bu 
boşluğu g4dermek ve onları d4j4tal pazarlama ortamına daha 4y4 hazırlamak 4ç4n daha fazla ders 
eklemey4 öner4yorlar. 

Sektörle İlg4l4 Ders İstekler4: Bazı öğrenc4ler, d4j4tal 4çer4k üret4m4 ve Google Reklamları ve Meta 
Reklamlar g4b4 pazarlama araçları g4b4 güncel sektör trendler4 ve uygulamalarına odaklanan derslere 
4ht4yaç duyduklarını 4fade etmekted4r. 

Farklı İlg4 Alanlarına H4zmet Verme: Ders öner4ler4n4n çeş4tl4l4ğ4, Yen4 Medya ve İlet4ş4m 
programındak4 öğrenc4ler4n farklı 4lg4 alanlarını yansıtır. Bu, bölümün farklı 4lg4 alanları ve kar4yer 
hedefler4n4 karşılamak 4ç4n daha esnek ve özelleşt4r4leb4l4r b4r müfredat sunmayı düşünmes4 
gerekt4ğ4n4 göster4r. 

Bulgular, Yen4 Medya ve İlet4ş4m programındak4 öğrenc4ler4n prat4k becer4lere, medya üret4m4ne ve 
oyun tasarımı ve sosyal medya g4b4 özel alanlara vurgu yapan b4r müfredat aradıklarını 
göstermekted4r. Bölüm, bu öner4ler4 b4rleşt4rerek ve daha özel b4r müfredat sunarak öğrenc4ler4n 
öğrenme deney4mler4n4 gel4şt4reb4l4r ve onları yen4 medya ve 4let4ş4m endüstr4s4nde başarıya daha 4y4 
hazırlayab4l4r. 

3. Tartışma ve Sonuç 
Dört sorudan elde ed4len bulguları 4nceled4kten sonra, Yen4 Medya ve İlet4ş4m programı 4ç4n b4rkaç 
temel 4çgörü ve geleceğe yönel4k yönel4mler tartışılab4l4r: 

Öğrenc4 4lg4 alanlarına uyum: Program, medyayla 4lg4l4 4lg4 alanlarına uygun ve medya d4nam4kler4ne 
ayak uyduran geleceğe yönel4k, çok d4s4pl4nl4 b4r müfredat sunarak farklı 4lg4 ve hedeflere sah4p 
öğrenc4ler4n 4lg4s4n4 çekmede başarılı olmuştur. Başarısını korumak ve gel4şt4rmek 4ç4n program, 
öğrenc4lere eğ4t4m ve kar4yer yolları hakkında b4l4nçl4 kararlar almalarında rehberl4k ve destek 
sunarken çeş4tl4 ve güncel b4r müfredat sağlamaya odaklanmaya devam etmel4d4r. 

Farklı terc4hlere h4tap etme: Öğrenc4ler4n aldıkları veya almak 4sted4kler4 dersler 4ç4n farklı terc4hler4 
vardır, bu da esnek ve uyarlanab4l4r b4r müfredat sunmanın önem4n4 vurgular. Program, tasarım ve 
yaratıcılık, v4deo ve h4kaye anlatımı, yen4 medya teknoloj4ler4, 4let4ş4m ve toplum, sosyal medya 
pazarlaması ve yazılım becer4ler4 g4b4 k4l4t alanlara öncel4k vermeye devam etmel4d4r. Ayrıca, ortaya 
çıkan trendler ve teknoloj4lerle güncel kalmak, öğrenc4ler4n mümkün olan en alakalı ve güncel eğ4t4m4 
almalarını sağlayacaktır. 
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Ders4n alaka düzey4 ve sunumuyla 4lg4l4 kaygıların ele alınması: Öğrenc4ler4n bel4rl4 dersler4n 
gerekl4l4ğ4 konusunda farklı görüşler4 vardır ve bu da farklı 4lg4 alanlarını ve kar4yer hedefler4n4 
barındıran daha özel b4r müfredata duyulan 4ht4yacı vurgular. Program, 4çer4ğ4 ve öğret4m yöntemler4n4 
güncellerken ve gel4şt4r4rken 4lg4l4 ve 4lg4 çek4c4 olduklarından em4n olmak 4ç4n dersler4 gözden 
geç4rmel4d4r. Prat4k ve teor4k dersler arasında b4r denge kurmak, çok yönlü öğrenc4ler4n farklı kar4yer 
yolları 4ç4n hazırlanmasını sağlayacaktır. 

Müfredatı gel4şt4rmek 4ç4n ek dersler dah4l etmek: Öğrenc4ler daha prat4k ve sektörle 4lg4l4 dersler, 
oyun tasarımı ve sosyal medya g4b4 özel alanlar ve medya üret4m4 4le 4lg4l4 dersler 4ç4n 4stekte 
bulunmaktadırlar. Program bu öner4ler4 d4kkate almalı ve öğrenc4ler4n öğrenme deney4mler4n4 
gel4şt4rmek ve onları yen4 medya ve 4let4ş4m endüstr4s4ndek4 başarıya daha 4y4 hazırlamak 4ç4n daha 
özel b4r müfredat sunmalıdır. 

Müfredatı değ4şt4rmeye ek olarak, Yen4 Medya ve İlet4ş4m programı, çeş4tl4 müfredat dışı etk4nl4kler 
ve kaynaklar aracılığıyla gelecektek4 yönel4mler4n4 daha da destekleyeb4l4r. Bu g4r4ş4mler ders 
çalışmalarında tamamlayıcı b4r rol alab4l4r, öğrenc4ler4n öğrenme deney4mler4n4 gel4şt4reb4l4r ve onları 
sektördek4 başarıya daha 4y4 hazırlayab4l4r: 

Endüstr4 ortaklıkları ve konferanslar: Medya ve 4let4ş4m ş4rketler4yle ortaklıklar kurmak, endüstr4 
profesyoneller4 tarafından derslere, atölye çalışmalarına ve sem4nerlere konuk çağırma olanağı 
sağlanab4l4r. Bu etk4nl4kler, öğrenc4lere mevcut eğ4l4mler, uygulamalar ve kar4yer fırsatlarının yanı sıra 
değerl4 ağ oluşturma fırsatları vereb4l4r. 

Staj ve ortak çalışma fırsatları: Medya ve 4let4ş4m kuruluşlarıyla 4l4şk4ler4n gel4şt4r4lmes4, öğrenc4ler 
4ç4n staj ve ortak çalışma fırsatları yaratab4l4r. Bu deney4mler, öğrenc4ler4n teor4k b4lg4ler4n4 ve prat4k 
becer4ler4n4 gerçek dünya ortamlarında uygulamalarına 4z4n vererek 4st4hdam ed4leb4l4rl4kler4n4 ve 
endüstr4 anlayışlarını gel4şt4r4r. 

Öğrenc4 kulüpler4 ve organ4zasyonları: Yen4 medya ve 4let4ş4m4n çeş4tl4 yönler4yle 4lg4l4 öğrenc4 
l4derl4ğ4ndek4 kulüpler4n ve organ4zasyonların oluşumunu teşv4k etmek, öğrenc4lere sınıf dışında 
4şb4rl4ğ4 yapma, l4derl4k becer4ler4 gel4şt4rme ve 4lg4 alanlarını keşfetme fırsatları sağlayab4l4r. 

Yarışmalar ve serg4ler: Öğrenc4ler4n projeler4n4, tasarımlarını veya araştırmalarını meslektaşlarına, 
öğret4m üyeler4ne ve endüstr4 profesyoneller4ne sunab4lecekler4 yarışmalar ve serg4ler düzenlemek 
yaratıcılığı, yen4l4ğ4 ve başarı duygusunu teşv4k edeb4l4r. 

Mentorluk programları: Öğrenc4ler4n kend4 4lg4 alanlarında deney4ml4 profesyonellerle eşleşt4r4ld4ğ4 
mentorluk programları uygulamak, değerl4 rehberl4k, destek ve ağ oluşturma fırsatları sağlayab4l4r. 
Halkla İl4şk4ler ve Reklamcılık Bölümü’nün Mentor-Mentee uygulaması örnek olarak alınab4l4r. 

Çalıştaylar ve eğ4t4m oturumları: Müfredat dışı atölye çalışmaları ve 4lg4l4 yazılım, araçlar ve tekn4kler 
hakkında eğ4t4m oturumları sunmak, öğrenc4ler4n prat4k becer4ler4n4 daha da gel4şt4reb4l4r ve ders 
çalışmaları 4ç4n tamamlayıcı b4r unsur olab4l4r. 

Yurtdışında eğ4t4m ve değ4ş4m programları: Yurtdışında eğ4t4m4 kolaylaştırmak ve ortak kurumlarla 
değ4ş4m programları, öğrenc4ler4 küresel medya ve 4let4ş4m ortamında farklı bakış açıları, kültürler ve 
uygulamalarla tanıştırab4l4r. 

Kar4yer h4zmetler4 ve rehberl4k: Özgeçm4ş 4ncelemeler4, mülakat hazırlığı, 4ş arama yardımı ve kar4yer 
danışmanlığı g4b4 kapsamlı kar4yer h4zmetler4 sağlamak, öğrenc4ler4n 4ş p4yasasında gez4nmeler4ne ve 
kar4yer yolları hakkında b4l4nçl4 kararlar almalarına yardımcı olab4l4r. 
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Yen4 Medya ve İlet4ş4m programı, bu ders dışı etk4nl4kler4 ve kaynakları uygulayarak, öğrenc4ler4 
seçt4kler4 kar4yerlerde başarıya hazırlayan daha bütünsel ve zeng4nleşt4r4c4 b4r öğrenme deney4m4 
yaratarak gelecektek4 yönel4mler4n4 daha da destekleyeb4l4r.  
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4. Ekler 
4.1. Ek 1. Anket Formu 
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4.2. Ek 2. Anket Cevapları 
Zaman damgası Soru 1. Yen2 

Medya ve İlet2ş2m 
Bölümünü neden 
terc2h ett2n2z? 
Kısaca 
açıklayınız. 

Soru 2. Müfredatımızda 
yer alan dersler arasında, 
almış/alacak olmaktan 
memnun2yet 
duyduğunuz/duyacağınız 
en az 3 ders2 yazınız. 

Soru 3. 
Müfredatımızda 
yer alan dersler 
arasında, gerekl2 
olmadığını 
düşündüğünüz en 
az 3 ders2 yazınız. 

Soru 4. 
Müfredatımızda 
yer alan dersler 
arasında, 
eklenmes2n2 
önereb2leceğ2n2z 
en az 3 ders2 
yazınız. 

4.27.2023 18:08:00 gazetec-l-k 
-sted-ğ-m -ç-n 
seçt-m 

görsel -mgelem ve 
gazetec-l-ğ-n prens-pler- 
ders-n- sev-yorum  

programlama ders- fotoğrafçılık 
olab-l-r  

4.27.2023 19:35:15 D-ğer sözel 
bölümlerden daha 
prat-k ve geleceğe 
da-r b-r bölüm 
olduğunu 
düşündüğüm -ç-n.  

V-deo Anlatıları, Yen- 
Medya Sosyoloj-s-, Sosyal 
Ağ Medyası 

Gazetec-l-ğ-n Temel 
Prens-pler-, Haber 
Yazma Tekn-kler-, 
Yen- Medya İç-n 
Web Uygulamaları 
ve Yen- Medya İç-n 
Mob-l Uygulamalar 
dersler-nde Canva ve 
MIT App Inventor 
üzer-nden 
g-d-lmemes- 
gerekt-ğ-n- 
düşünüyorum.  

İs-mler- ne olur 
b-lem-yorum 
ama daha çok 
uygulamalı 
dersler olmalı 
bence. Podcast, 
v-deo ve tasarım 
alanında en çok 
kullanılan 
ed-törler-n 
detaylıca 
öğren-lmes- -ç-n 
ayrı dersler 
olab-l-r. B-r de 
SEO ve sosyal 
medya 
platformlarının 
sektörden k-ş-ler 
tarafından 
anlatılacağı 
kapsamlı dersler 
olab-l-r.  

4.28.2023 10:14:57 Medyaya çok fazla 
-lg- göster-yordum 

yen- medya üret-m-, yapay 
zeka, arttırılmış gerçekl-k  

sosyal medya 
kampanyası 2 ders-, 
araştırma yöntemler- 
ve tasarım 2 

yen- medya 
üret-m- 
arttırılmalı, 
photoshop 
temell- b-r ders 
hazırlanmalı, 
medya 
okuryazarlığı  
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4.28.2023 13:51:28 Yen- Medya ve 
İlet-ş-m bölümünü 
terc-h ederken 
d-j-tal pazarlama ve 
tasarıma olan -lg-m- 
göz önünde 
bulundurarak, 
okulun müfredat 
programına ve 
dersler-n -çer-ğ-ne 
bakarak karar 
verd-m. Bu bölümü 
seçmem de en 
büyük etk-y- 
Programlama 
Mantığı ve 
Felsefes-, Kullanıcı 
Deney-m- Tasarımı 
ve Oyun Tasarımı 
dersler-yd-. Bu 
derslere ek olarak 
mult-d-s-pl-ner b-r 
bölüm olduğunu 
düşündüğüm -ç-n 
terc-h ett-m. Her ne 
kadar yönelmek 
-sted-ğ-m bel-rl- b-r 
alan olsa da; 
-let-ş-m 
hayatımızın her 
alanında 
yadsınamaz b-r 
öneme sah-p ve 
kend-m- yen- 
medyanın 
kapsadığı/bağlantılı 
olduğu d-ğer 
alanlarda da 
gel-şt-rmek ve b-r 
alt yapıya sah-p 
olmak -st-yorum. 

D-j-tal Ortam -ç-n Temel 
Tasarım, Programlamanın 
Mantığı ve Felsefes-, Yen- 
Medya ve İlet-ş-m-n 
Temeller-, İlet-ş-m 
Araştırmaları, Kullanıcı 
Deney-m- Tasarımı, Sosyal 
Ağ Oyunları, D-j-tal Oyun 
Kültürü ve Felsefes-, 
D-j-tal H-kaye Anlatımı, 
Yen- Medya Sosyoloj-s- 

Müfredatımızda yer 
alıp gerekl- 
olmadığını 
düşündüğüm b-r ders 
yok. Her ne kadar 
yönelmek -sted-ğ-m 
alanın dışında dersler 
olsa da; ders-n -çer-ğ- 
ve uygulamalarının 
bana yazma 
tekn-kler-, kend-m- 
-fade edeb-lme, çok 
yönlü olab-lme, 
kolay adapte 
olab-lme, farklı bakış 
açılarını anlamak, 
takım çalışmasına 
uyum sağlamak vb. 
g-b- b-rçok katkısı 
olduğunu gördüm.  

Önereceğ-m bazı 
dersler bu 
bölümü terc-h 
eden her 
öğrenc-ye h-tap 
etmeyecekt-r. 
Yen- Medya ve 
İlet-ş-m bölümü 
-çer-s-nde 
uzmanlaşmayı 
terc-h 
edeb-leceğ-m-z 
çok fazla alan 
barındırıyor. 
Fakat belk- Oyun 
Tasarımı 
Temeller-, 
Tasarım 
Düşünces-, 
Oyuncu 
Deney-m- 
Tasarımı, Oyun 
Arayüzü 
Tasarımı g-b- 
dersler- seçmel- 
olarak eklemek 
ben-m g-b- bu 
alana yönelmek 
-steyen öğrenc-ler 
-ç-n faydalı 
olacaktır. 
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4.28.2023 15:42:26 Kasıtlı olarak terc-h 
etmed-m, denk 
geld-. 

TASARIMDA YARATICI 
DÜŞÜNME, YENİ 
MEDYADA GRAFİK 
TASARIM 
UYGULAMALARI, 
DİJİTAL ORTAM İÇİN 
TEMEL TASARIM, 
GAZETECİLİĞİN 
TEMEL PRENSİPLERİ, 
KULLANICI DENEYİMİ 
TASARIMI, YENİ 
MEDYA SOSYOLOJİSİ 

ANLAM VE 
GÖSTERGEBİLİM, 
TÜRK DİLİ, 
SOSYAL AĞ 
MEDYASI, 
ARAŞTIRMA 
KÜLTÜRÜ, 
SOSYAL 
SORUMLULUK, 
YENİ MEDYADA 
ARAŞTIRMA 
YÖNTEMLERİ, 
PROJE KÜLTÜRÜ, 
GİRİŞİMCİLİK VE 
İŞ PLANLAMASI, 
YENİ MEDYA 
TASARIM 
STÜDYOSU, 
ARAŞTIRMACI 
GAZETECİLİK 

Adobe 
uygulamalarının 
detaylı -şlend-ğ- 
dersler. Özell-kle 
Prem-ere ve After 
Effects dersler- 
ver-lmel-. 
Zamanında 
-ht-yacımız 
olduğunda 
el-m-zden gelen 
b-r şey olmamıştı 
ve bu durumu 
hocalarımıza 
aktarmamıza 
karşın b-r sonuca 
ulaşamamıştık. 

4.28.2023 19:06:17 Yen- medya ve 
-let-s-m bolumunu 
dönem-n 
d-nam-kler- 
-cer-s-nde b-r 
medyac- olarak 
yet-seb-lmek -c-n 
sect-m 

İlet-ş-m araştırmaları 
Yen- medya teknoloj-ler- 
Yen- medya ve toplum 

Haber dersler- 
Tartışmalı et-k( 
deg-s-me ugrarsa 
oneml- b-r ders) 

Ses Kurgusu 
Sound des-gn 
D-ks-yon ders- ve 
h-tabet 
Yarat-c- yazma 
ders- 

4.29.2023 20:32:11 B-r çok farklı 
alanda ders olduğu 
-ç-n(oyun, tasarım, 
kurgu) 

Graf-k tasarım dersler-, ux 
des-gn ders-, kurgu ders-, 
sosyal medya pazarlaması 

Gazetec-l-k dersler-, 
sosyal medya 
kapmanyası ders- 

Seo 
opt-m-zasyonu, 
sosyal medya 
algor-tmalarına 
yönel-k dersler, 
Portfolyo 
oluşturmaya 
yönel-k b-r ders, 
Photoshop ve 
after effects 
üzer-ne 
yoğunlaşacak 
dersler, 
kampanyanın 
nasıl 
hazırlanacağına 
da-r dersler 

5.2.2023 22:24:02 Bu mesleğ- 
-st-yorum 

Reklam pazarlama 
stratej-ler- adobe program 
kullanma 

Yazılım html 
kampanya 

Reklamcılık 
pazarlama 
stratej-ler- adobe 
-ler- kuşlanma 
creat-ve th-nk-ng 
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5.3.2023 12:07:57 Sosyal medya 
alanında çalışmak 
-sted-ğ-m -ç-n terc-h 
ett-m. L-sedeyken 
okul gez-s-ne gel-p 
örnek derse 
g-rm-şt-k ve 
hoşuma g-tm-şt-. 

Yen- Medyada Graf-k 
Tasarım Uygulamaları, 
PROGRAMLAMA 
MANTIĞI VE 
FELSEFESİ, SOSYAL 
AĞ MEDYASI, SOSYAL 
MEDYA 
PAZARLAMASI  

GAZETECİLİĞİN 
TEMEL 
PRENSİPLERİ, 
HABER YAZMA 
TEKNİKLERİ, 
YENİ MEDYA VE 
İLETİŞİM 
KURAMLARI 

Kamera ve Işık 
Tekn-kler-, V-deo 
Tasarım ve 
Uygulamaları, 
An-masyon 
Tasarım ve 
Uygulamaları 

5.3.2023 13:33:59 Sosyal medya 
üzer-ne çalışmalar 
yapmak -ç-n 

Programlama 
Görsel ve sözel -çer-k 
hazırlama 
Sosyal medya 
uygulamaları  

GAZETECİLİK 
TARİH 
ESKİ MEDYAYA 
YÖNELİK 
DERSLER 

Anlamadım 

5.3.2023 13:43:09 sosyal medya 
alanında çalışmak 
-ç-n 

görsel -mgelem, sosyal ağ 
medyası, yen- medya ve 
tasarım stüdyosu, sosyal 
medya pazarlaması 

gazetec-l-ğ-n temel 
prens-pler-, yen- 
medya ve -let-ş-m 
kuramları 

yen- medya 
bölümü 
olmamıza 
rağmen sosyal 
medya 
dersler-n-n az 
olduğunu 
düşünüyorum. 
sosyal medya 
-çer-kl- dersler-n 
arttırılması 
gerekt-ğ-n- 
düşünüyorum  

5.5.2023 12:04:36 Dünya her geçen 
gün değ-ş-yor ve 
gel-ş-yor b-ze buna 
ayak uydurmak 
zorundayız bu 
değ-ş-m ve 
gel-ş-m-n en büyük 
parçası da teknoloj- 
ve sosyal medya 
-ler-de ben de bu 
alanda çalışmak 
-sted-ğ-me karar 
verd-ğ-m -ç-n bu 
alana yöneld-m. 

ders -çer-kler-nden 
memnun değ-l-m 
photoshop b-r sosyal 
medya hesabı nasıl 
yönet-l-r v-deo ed-tleme bu 
alanlara daha çok 
yönelmem-z gerekt-ğ-n- 
düşünüyorum. 

çoğu ders gerekl- 
değ-l. eğer b-z -ler-de 
sosyal medya -çer-ğ- 
nasıl üret-l-r bu nasıl 
tasarlanır nasıl 
p-yasaya sunurulur 
bu alanlara 
yönelmem-z 
gerek-yor 

photoshop, v-deo 
ed-tleme, -çer-k 
üret-c-ğ-, sosyal 
medya nasıl 
kullanılır g-b- 
çeş-tlend-r-leb-l-r  

5.5.2023 12:50:06 Kapsamlı b-r alan 
olduğunu 
düşündüğüm -ç-n  

Görsel -mgelem ders-n- 
fotoşopu öğrend-ğ-n-z -ç-n 
gerekl- olarak görüyorum  
Gazetec-l-ğ-n temel -lkeler- 
ders- haber yazmanın ve 
b-r gazetec- olmanın 
kuralları ve önem-n- 
anlatıyor 
Yen- medya ve -let-ş-m 
kuramları ders-n-n de bana 
çok şey kattığını 
düşünüyorum  

H-çb-r ders-n 
gereks-z olduğunu 
düşünmüyorum  

Şu an uygulamalı 
ders sayısı 
artab-l-r daha da 
b-r öner-m yok  
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5.5.2023 12:56:19 günümüz 
medyasında en 
güncel ve ver-ml- 
şek-lde 
çalışab-lmek -ç-n. 
-lg- alanlarımın b-r 
çoğunı kapsayan 
b-r bölüm olduğu 
-ç-n 

v-deo ed-t-ng, sosyal 
medya hakkında olanlar ve 
tasarım dersler- 

web tasarım, app 
yapmak ve sosyal 
medya kampanyası 

d-j-tal -çer-k 
üret-m-, sektörel 
dersler ve 
uygulama 
kullanım 
hakkında dersler 

5.5.2023 12:59:03 Görsel -let-ş-m 
tasarımına benzer 
b-r bölüm olduğu 
-ç-n -lg- alanım 
dah-l-ndeyd- 

Tasarım odaklı dersler- 
mantıklı buluyorum ayrıca 
program öğren-len 
dersler-n çok gerekl- 
olduğunu düşünüyorum  

Yen- medya 
araştırma yöntemler- 
ders- bence 
gereks-zd- 

Mutlaka meta ve 
google ads 
öğret-lmel- -ş 
hayatında bunun 
sorununu 
yaşıyorum 

 


